
Parcurgerea in latime
Se parcurge vârful de start, apoi vecinii acestuia, apoi vecinii nevizita i ai acestora, etc, până când ți ai acestora, etc, până când 
sunt vizitate toate vârfurile accesibile. Practic, pentru a stabili ordinea de vizitare se folose te o ște o 
coadă, iar pentru a stabili dacă un vârf a fost sau nu vizitat se foloseşte un vector caracteristic.

Algoritmul este:
adaugăm în coadă vârful ini ial i îl vizitămți ai acestora, etc, până când ște o 

cât timp coada este nevidă

extragem un element din coadă
determinăm vecinii nevizita i ai vârfului extras, îi vizităm i îi adăugăm în coadăți ai acestora, etc, până când ște o 
eliminăm elementul din coadă

Observatie: Daca graful nu e conex se va parcurge in latime doar componenta conexa din care face 
parte nodul

plecare din nodul exemplu de parcurgere
1
2
3

1 2 4 3 5 6 7 89
2 1 3 5 4 7 6 8 9
3 2 1 5 4 7 6 8 9

Exemplul 1:

Alta metoda este de construire a unui arbore asociat grafului cu radacina in nodul de plecare.
Pentru nodul 1 arborele asociat pentru parcurgere este:
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Pentru nodul 2, pe baza arborelui asociat grafului:

Exemplul 2:
plecare din nodul exemplul de parcurgere

1
2

Completati pentru
3

1 2 4 3 5 6
2 1 3 4 6 5

Exemplul 3:
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Prin urmare, parcurgerea in 
latime a acestui graf pe baza 
arborelui atasat pornind din nodul
2 este:
2 1 3 5 4 7 6 8 9 

(se citeste de sus in jos si de la 
stanga la dreapta)

Parcurgerea in latime cu plecare din nodul 1:
1 2 4 3 5 6

Parcurgerea in latime cu plecare din nodul 2:
2 1 3 4 6 5



plecare din nodul exemplul de parcurgere
1 1 2 3 4 6 7 8 10 9 5
2 2 1 6 7 3 4 10 9 8 5

Completati pentru
3

Programul pentru parcurgerea in latime a unui graf neorientat

/*Parcurgerea in latime */
#include <fstream>
#include <iostream>

using namespace std;

ifstream f("mat.in");
int n, a[100][100],v[100],x[100];

void citire()  //citirea matricii de adiacenta corespunzatoare grafului
{

f>>n;
for(int i=1;i<=n;i++)

for(int j=1;j<=n;j++)
  f>>a[i][j];

    f.close();
}

/*
v[i]=0 reprezinta faptul ca nodul i nu a fost vizitat;
v[i]=1 reprezinta faptul ca nodul i a fost vizitat
*/
void latime(int k)

{
  int i,j,st,dr;
  //initializez coada x sub forma unui tablou unidimensional; st-stanga; dr-dreapta
  st=1;dr=1;
  x[1]=k;
  v[k]=1;//vizitez nodul de curent
  while(st<=dr)//cat timp coada nu este vida
  {
    j=x[st];//preiau un element din coada



    for(i=1;i<=n;i++)//parcurg nodurile
      if(v[i]==0 && a[j][i]==1)//daca i este vecin cu j si nu este vizitat
      {
        v[i]=1;//il vizitez
        cout<<i<<' ';
        dr++;
        x[dr]=i;//il adaug in coada
      }
    st++;//sterg din coada
  }
}

int main()
{

int start;
citire();
cout<<"nodul de pornire=";cin>>start;
cout<<start<<' ';
latime(start); //parcurgere din nodul de pornire ales 
return 0;

}

Exemplu de intrare pentru fisierul mat.in
pentru graful din Exemplul 1

9
0 1 0 1 0 0 0 0 0
1 0 1 0 1 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 0 0 0 
1 0 0 0 1 1 0 0 0
0 1 0 1 0 0 1 0 0
0 0 0 1 0 0 0 0 0
0 0 0 0 1 0 0 1 1
0 0 0 0 0 0 1 0 1
0 0 0 0 0 0 1 1 0


